
COMO PREENCHER

1. Liste todas as perguntas que apareceram na conversa com a área, inclusive as vagas.

2. Para cada uma, escreva a decisão que muda conforme a resposta. Se nenhuma decisão muda, a pergunta é curiosidade.

3. Marque se o dado necessário existe hoje. Pergunta boa sem dado vira projeto de coleta, não análise.

4. Priorize por impacto × esforço e escolha no máximo três para esta rodada.

ANÁLISE / CÓDIGO ÁREA DEMANDANTE DATA

PERGUNTAS EM JOGO uma linha por pergunta, inclusive as vagas

# PERGUNTA COMO FOI PEDIDA
DECISÃO QUE MUDA COM A
RESPOSTA

DADO
EXISTE?
(S/N/PARCIAL)

IMPACTO
(1 - 5)

ESFORÇO
(1 - 5)

ENTRA
NESTA
RODADA?

SINAIS DE UMA PERGUNTA BEM POSTA

Kit Análise de Dados Voitto N02 · Matriz Pergunta × Decisão

FA S E :  N E G Ó C I O  •  F E R R A M E N TA  0 2

MATRIZ PERGUNTA × DECISÃO
Separa o que é curiosidade do que muda uma decisão

Cabe em uma frase e tem sujeito, período e recorte.

Existe alguém que decide diferente conforme a resposta.

O dado necessário existe, ou dá para coletar dentro do prazo.

A resposta possível não é apenas "sim" ou "não".


	n02_000: 
	n02_001: 
	n02_002: 
	n02_003: 
	n02_004: 
	n02_005: 
	n02_006: 
	n02_007: 
	n02_008: 
	n02_009: 
	n02_010: 
	n02_011: 
	n02_012: 
	n02_013: 
	n02_014: 
	n02_015: 
	n02_016: 
	n02_017: 
	n02_018: 
	n02_019: 
	n02_020: 
	n02_021: 
	n02_022: 
	n02_023: 
	n02_024: 
	n02_025: 
	n02_026: 
	n02_027: 
	n02_028: 
	n02_029: 
	n02_030: 
	n02_031: 
	n02_032: 
	n02_033: 
	n02_034: 
	n02_035: 
	n02_036: 
	n02_037: 
	n02_038: 
	n02_039: 
	n02_040: 
	n02_041: 
	n02_042: 
	n02_043: 
	n02_044: 
	n02_045: 
	n02_046: 
	n02_047: 
	n02_048: 
	n02_049: 
	n02_050: 
	n02_051: 
	n02_052: 
	n02_053: 
	n02_054: 
	n02_055: 
	n02_056: 
	n02_057: 
	n02_058: 
	n02_059: 
	n02_060: 
	n02_061: 
	n02_062: 
	n02_063: 
	n02_064: 
	n02_065: 
	n02_066: 
	n02_067: 
	n02_068: 
	n02_069: 
	n02_070: 
	n02_071: 
	n02_072: 


