
ESFORÇO × IMPACTO

QUICK WINS PROJETOS ESTRATÉGICOS
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Bolhas em vermelho = quick wins (alto impacto, baixo esforço).

MATRIZ GUT Gravidade · Urgência · Tendência (1–5)

PRIORIDADE CÓD. SOLUÇÃO G U T G×U×T

1º S1 Painel de fila + SLA no LIMS 5 5 4 100

2º S2 Regra de priorização por prazo/risco 5 5 4 100

3º S3 Revisão documental por exceção 4 4 4 64

4º S7 Poka-yoke anti-OOS no dossiê 5 4 3 60

5º S4 Célula de revisão / nivelamento 4 3 3 36

6º S5 Polivalência de analistas 3 3 3 27

7º S6 Padrão de amostragem 3 2 2 12

DECISÃO

Ambos os métodos convergem: S1 e S2 são prioridade máxima — alto impacto,
baixo esforço e maior GUT. Entram primeiro no Plano de Ação; S4 é projeto
estruturante para depois.

M E L H O R A R  ·  M AT R I Z  D E  P R I O R I Z A Ç Ã O

Matriz de Priorização
Seleciona as soluções de maior retorno — Esforço × Impacto e GUT

Projeto: GB-2026-033
Fase: Improve (I)

Foco: quick wins primeiro
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